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Joachim Zahn, 079 680 08 63, joachim.zahn@zischtig.ch
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Klient*innen kénnen dank einer
gelingenden Mediennutzung maéglichst
viel Selbstentfaltung und Teilhabe
erlangen.




Unterstiitzend

Es gibt immer differenziertere Konzepte
zur Medienkompetenz. In der Folge
auch immer besseren Unterricht in
Medien und Informatik sowie bessere
Lehrmittel.

Externe Herausforderungen

Um das Ziel in der Sozialpadagogik zu erreichen, muss der
Blick auf die aktuellen Herausforderungen geweitet werden.
Beispielsweise mit Blick auf die externen Herausforderungen.

e Zunehmend unterschiedliche Haltungen.
 Erste Zeichen einer Wende?

» Ethik? Fehlanzeige.

¢ Aufgeheiztes und rohes Umfeld.

* Wenig gesetzlichen Schutz.

* Das schdnere Leben am Screen.

¢ Immer friher!

A

Spannungen: Entwicklung

AUFMERKSAMKEIT
Gipfel der Uberzogenen Erwartungen

Plateau der Produktivitat

Pfad der Erleuchtung

Tal der Enttduschungen

Technologischer Ausléser ZEIT

Gartner Hype: https://de.wikipedia.org/wiki/Hype-Zyklus

Spannungen: Entwicklung

16 Prozent der handybesitzenden Kinder gab an, dass dies
jede oder fast jede Nacht der Fall sei.

Bei 19 Prozent kommt das Handy mindestens einmal pro
Woche dem Schilaf in die Quere, und bei 23 Prozent geschieht
dies nur selten.

Quelle: 2022 ZHAW / MIKE-Studie 2021




Spannungen: Ehtik

Smartphone-Nutzung: Die Halfte ist unzufrieden
Mehrfachnennungen méglich
W 15- bis 79-Jahrige 15- bis 29-Jahrige

ER WEIGERT S0l
WHATSAPP 24k &
NTALUGREN |

9 Spannungen: Entwicklung

Ich bin zufrieden mit der Zeit, die ich am Smartphone verbringe.

54,0%

34,9%

Ich fiihle mich durch das Smartphone oft abgelenkt.

27,6%

52,1%

0.0, Das Smartphone bereichert mein Leben.

26,2%
26,9%

25,8%

45,2%

Quelle: Tagesanzeiger vom 9. Mai 2023, Datenquelle: Link, 2023

@ Ich habe schon versucht, die Zeit am Smartphone zu reduzieren.

Spannungen: Digital Nativ? @ Widerspriiche




Auch mit Blick auf Klient*innen und Personal sind neue
Herausforderungen zu konstatieren:

MINDESTENS EINES MEINER
KINDER BESITZT EIN SMARTPHONE
ODER TABLET IM ALTER VON...

Geratebesitz nach Alter @ Interne Herausforderungen

* Herkunft in der Mediennutzung gewichtiger.
unter 4 ).

@ e Wir sind ein Teil des Geschehens. (aber nehmen uns aus).

» Die Gehirne der Profis sprechen sehr gut auf digitale
Belohnungen an.

4-7).

¢ Medienbeschaftigung ist praktisch.

8-11).

e Der Mythos von den digital Natives.

L 12-14), * ,Normaler Alltag” vs. , Institutions-Alltag”

@ 15-17).

Umfrage von 1.030 Eltern durch YouGov Deutschland GmbH;

Zeitraum: 23. - 30.08.2022

Wir sind ein Teil des Gesamthildes




Spannungen: Digital Nativ?

BELOKNUNGEN?
\

Spannungen: Digital Nativ?

EIN TABLET HEISST WENIGER AUFRAUMEN!
b
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Herausforderungen

Wenn man das mal lose zusammenfligt, so ergeben sich auch
weitere Herausforderung fur die Profession:

e Weiter gehen! Es kann nicht nur um ,Medienzeit“ gehen.

e Triage.

* Medienbezogene Selbst- und Sozialkompetenz.

» Entwicklungsbedarfe erkennen.

e Herangehensweisen.




E ;

Gesellschaft

Klientel

Profession

Technologie

Staub Bernasconi, sozialinfo.ch, 2021, https://bit.ly/30Ewi1U

Spannungen: Digital Nativ?
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Probleme weisen auf einen Entwicklungsbedarf hin!

Exzessive

Von M+l her Mediennutzung

Vom Sozialen
her gedacht

gedacht und Stress im
Klassenchat

Je nach Schwere:

» Sozialpadagogische Intervention

» Einzelmassnahmen / Coachings / Verwarnungen
* Therapien

Welche Kompetenzen?
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»~Wenn die Nutzung Digitaler
Medien Interaktionen mit Gruppen
und Organisationen auf der Meso-
Ebene beinhaltet, so bedarf es
nicht bloss der Fahigkeiten zur
Mediennutzung, sondern der
spezifischen Kompetenzen.

Diese sind vornehmlich im Bereich

von Selbst- und Sozialkompetenz
zu finden.”

Zahn, J., Referat 2020

politische, soziale und kulturelle
(Gesellschafts- ‘Strukturen und Prozesse ciner Gesellschaft
ebene) (Schutz- und Risikofaktoren)
Meso-Ebene Organisationen/
(Soriale Systeme, Institutionen
GuBere Realitat) Organisierte Sozialisa-| 2.B. Unternehmen,
tionsinstanzen z.8. Lehrbetriebe, Ver-
Kielngruppen und
sostale Notaworke: | Kindergerten, Schule, | _wattungen, Soziale

2.8, Familie, Verwandt- ':EW‘&S‘;TIE‘ :m‘den Dx;n:\m::gis::m

schaft, Peergroup, Freun. | tagesstétien, Heime i SOl Lot

deskreis, Nachbarschatt | (Sonutz und Risiko- ‘5"'“;:,"&7"'”"
(Schutz-und Risiko- faktoren)

ktoren)

Interaktions- Konkrete Situationen, in denen Individuen im Austausch
bene stehen mit ihrer unmittelbaren kuiturellen, sozialen und
B materiellen Unwelt
(+Bihnes) s
Fahigkeiten
Mikro-Ebene

Physische, affektivkognitive Ausstattung
kulturelles Kapital
innere Realitit) (Schutz- und Risikofaktoren)

(individualebene,

Abbildung 1: Sozialisationstheoretisch-interaktionistisches Modell SIM

Cassée, K. (2019)

TRAINING N SELBSTIONROUE
-, FOMMUNIKCATION WD ETHIK. |

Was heisst das fiir die Leitenden?

Mégliche Konsequenzen:

¢ \erstehen und vermitteln.

Defizite in der Medienkompetenz bei Mitarbeiter‘innen
wahrnehmen und allenfalls bearbeiten.

Gekoppelt: Verstandnis fir ,medienbezogene Selbst- und
Sozialkompetenz*“ férdern.

Bei Mitarbeiter*innen die personliche Auseinandersetzung
anregen.

Denkweisen und Prozesse implementieren.
» Offene Konzepte schaffen.

¢ Besonderheiten bearbeiten.




Interesse!

Arbeiten mit digitalen Medien

MEDIENKOMPETENZ
VERMITTLUNG ZIELORIENTIERUNG
MEDIENKRITIK MEDIENNUTZUNG
- analytisch - rezeptiv, anwendend
- reflektiv - interaktiv, anbietend
- ethisch
MEDIENKUNDE MEDIENGESTALTUNG
- informativ - innovativ
- instrumentell-qualifikatorisch - kreativ
Quelle: https://bildungsserver.wien/medienbildung

DigComp — Ausdifferenzierung: 21 Kompetenzen

Digitale Kompetenzen Martina Hérmann 27.9.2021

Reicht klassische Medienkompetenz?
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Herangehensweise

Ph&nomen

Sich online zeigen

Beddrfnisse

Entwicklungsbedarfe

Schutzfaktoren

Fahigkeiten

Kompetenzen

Konzepte?

Mégliche Konsequenzen:

* Es bleibt vieles im Fluss. Daher machen Living-Documents
allenfalls mehr Sinn als statische Konzepte.

» Konzepte, welche den Freizeitbereich als Entwicklungs- und
Lernraum betrachten.

* Mut, an die Grenze bisheriger Schutzkonzepte zu gehen.

+ Im Ubergang bedarf es der ambitionierten
Auseinandersetzung durch Verantwortliche, die auch
vermitteln wollen/kénnen.




